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Somos um estudio de
experiencias com sedes no Rio de
Janeiro e Sao Paulo, especializado
em criar historias que
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Uma mistura de

criando
expostas nos principais museus e
espacos culturais do pais, como
MIS-SP, CCBB, Museu do Amanha,
| | MAC e outros.
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EXPERIENCIAS DeePLaB
PELO MuUnNpoO

AMERICA

Séao Paulo
Campinas

Rio de Janeiro
Niteréi

Belo Horizonte
Fortaleza

Recife

Gramado

Foz do Iguagu

Las Vegas - out/2022
Buenos Aires - out/2022

AFRICA

Marrocos -
nov/2022

EUROPA

Paris - set/2022
Portugal - out/2022

ASIA

Dubai - fev/22
Bangkok



CasSesS




ds oedisodx3
0|33Ue|ay3I


https://youtu.be/Qkf8mwb_Zn4

Entre em um universo inteiramente
moldado por vocé mesmo, onde sua
identidade digital ganha vida no Museum
Of Me. Esta experiéncia unica coloca
voce no centro de um mundo criado a
partir da sua personalidade nas redes
sociais. Mais do que uma simples
exposicao, e um profundo mergulho nas
imagens, palavras e sons que voce
compartilhou, refletindo o impacto de
sua presenca online. Com passagens de
sucesso por todos os CCBBs e mais 8
importantes espacos culturais pelo
Brasil, 0 Museum Of Me nao apenas
conquistou multidoes, mas tambem se
tornou um fenémeno midiatico por
onde passou.


https://youtu.be/Al-M9V0DPqM
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Im.fusion

A nossa relagédo com o Ambiente pode ser analisada
das mais diversas formas. Ao longo do tempo,
migramos de um estagio de veneracao elevado e
exploragéo reduzida, para um estagio de veneragéo
reduzida e exploracao elevada. Desejamos manipular as
mais diminutas formas de vida, como virus e bactérias;
ao mesmo tempo que buscamos nos apropriar das
mais vastas e complexas, como a lua e Marte.
Transformamos o ambiente em uma escala sem
precedentes.

Mas estamos em um processo de aprimoramento e
evolugéo, ou uma exploracdo desenfreada que pode
nos levar a uma autodestruicao?

im.fusion € uma experiéncia ludica, que visa
despertar uma reflexéo sobre a inexoravel relagéo entre
0 Homem e o ambiente, do micro ao macro, e repensar
0s caminhos que queremos seguir.
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https://youtu.be/itE_WyzMpf0
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Pequeno Principe

Baseada em uma das mais emblematicas obras
literarias da historia. O livro traz importantes licoes de
vida e proposigdes filosdficas que transcendem em
muito sua dimenséo literaria. Esta exposigao foi uma
jornada encantada pelo universo poético e filosofico de
"O Pequeno Principe"!

A magia das estrelas se encontra com o cenario
vibrante nesta exposi¢éo Unica, que transporta,
visitantes de todas as idades para as paginas desse
classico atemporal. Combinando a esséncia da histéria
que cativou coragdes ao redor do mundo com cenarios
deslumbrantes, esta exposi¢cdo é muito mais do que
uma simples mostra literaria - € uma imersao profunda
em um mundo de aventura, reflexdo e descobertas. Ao
longo dos seus 80 anos, o Pequeno Principe
conquistou uma legiao de admiradores que vivem os
aprendizados e as pegadas do herdi por toda a vida.
Para esses fas, a exposi¢ao foi uma oportunidade de ir
fundo em cada detalhe da obra ao lado de quem ama e
conhecer mais sobre a vida do genial Antoine Saint-
Exupéry.


https://www.youtube.com/watch?v=JxoXDSb46Bc

musehum

]
— Como vocé cria 0 museu do futuro enquanto ensina
sobre 0 passado?

E como vocé pode reinventar um museu como um
lugar que promove a conexao social e o contexto?

Encomendado pela principal empresa de
telecomunicagdes do Brasil, 0i, lideramos o
= redesenho do “MUSEHUM", um museu da histéria -
” e do futuro - das telecomunicagdes. Utilizando os
sensores e tecnologias de exibicao mais avangados
= da atualidade, projetamos uma experiéncia
= interativa e inspiradora para os hospedes refletirem
‘,. sobre sua relagao pessoal com seus "dispositivos”
Ve e os relacionamentos compartilhados que eles
promovem.
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https://drive.google.com/file/d/15mjabIh2ulNVKEMI9SIqEJA0chyCYyZP/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=7zp4MH6bxMY

uma janela para
o imaginario

Uma janela virtual que liga visitantes a
incriveis mundos imaginarios. O Sesc
procurava uma instalacao artistica que
provocasse a imaginacao dos visitantes
do Palacio Quitandinha em Petropolis. A
instalacao "Uma Janela para o Imaginario"
€ um caleidoscopio imenso erguido no
Palacio produzindo uma esfera virtual de
mais 200m de didmetro que convida o
visitante a experimentar um passeio por
diversos mundos imaginarios ao longo de
40 minutos.



https://youtu.be/Il6gXnGobQ8

pratodomundo

A exposicao temporaria de 2019 do Museu do
Amanha, Pratodomundo - Comida para 10
bilhées, levantou um questionamento
essencial para o futuro da humanidade:

Como alimentar, na década de 2050, uma
populacao de 10 bilhées de pessoas com
qualidade nutricional, diversidade de
producao e sustentabilidade?

Pratodomundo, tem o objetivo de levar o
publico a conhecer e refletir sobre
possiveis solu¢coes para um futuro
préximo, como o cultivo em regides pouco
exploradas (tundra, oceanos e desertos),
além do consumo de alimentos nao-
convencionais como algas, insetos e
plantas.
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Em 2025 a nossa
jornada continua...

...Vamos juntos surpreender
0 publico com uma nova experiéncia multissensorial.



MUSEUVIVO

onEeE HISgOfla e a macla s& efe@nmramm





https://drive.google.com/file/d/140TD7WTRAVPV5jHTZmW8X4D2isojd5W3/view?usp=drive_link

"Museu Vivo" & uma exposigao
- imersiva que oferece uma
& EIEE], inicialmente focando nos
- museus de Sao Paulo, e expandindo

~ posteriormente para outros estados
e até para o exterior. A experiéncia
combina elementosfiEleert

para criar uma jornada
educacional emocionante através
do patrimonio cultural e histérico
Via dos museus.




Imagine explorar museus como nunca
antes, onde cada detalhe ganha vid
Sulihilambiente imersivo e magico. |8

Museu Vivo ofereceumajornada
através do patrimonio cultural, §; !
combinandoo fisico e o digitalem
uma experiénciainesquecivel.




PROPOSTAN

Além de ser uma experiéncia educativa,
"Museu Vivo" também promove a
democratizagdo do acesso a cultura,
convidando diferentes publicos a se
conectarem com a histéria de maneira
ludica e inovadora. O projeto ndo sé valoriza
Os museus e suas contribuicdes para a
sociedade, mas também busca estimular o
interesse por visitas reais a essas
instituigcdes, criando um ciclo de descoberta
e apreciacao que transcende a experiéncia.
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Valorizagao dos Museus
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Educagao e conhecimento
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Democratizagao da Cultura

Inovagao no Conteddo

Promover museus de
forma acessivel e
interativa, destacando
suas colecoes e
historias

Estimular o
aprendizado sobre arte,
historia e cultura
atraves de uma
experiéncia ludica e
envolvente.

Facilitar o acesso a
museus para publicos
diversos, especialmente
aqueles que tém menos
oportunidades de visitar
estes espacos
fisicamente.

Utilizar tecnologia de
realidade virtual para criar
uma experiéncia unica e
moderna de visitacao
museologica.



Jornada do Usuario

Sala 3,
Exploragao Virtual

Sala 2,
Antiquario

Pre-show,
sobre os museus...




A primeira sala apresenta aos visitantes
informacdes curiosas sobre os museus,
bem como fala da importancia deles na
sociedade. E um preparo para o show que
vem pela frente.

0 visitante entra em uma sala decorada com
objetos de diferentes museus. A sala conta
com iluminacdo e locucdo automatizadas
que narram a histéria de cada museu
representado. 6 a 8 minutos .
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“Es*tagoes VR .

Através dos oculos de realidade virtual, os
visitantes podem explorar videos que
combinam filmagens reais com animacdes,
narrando historias e curiosidades dos
museus de forma envolvente.
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Imagens ilustrativas

g~
Ry

=

Sala 1 - Sobre ogM‘ eus...
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Imagens ilustrativas

Sala 2 - antiquario
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| Os quadros de pintura
I interagem e se mexem com as
| pessoas (inspirados no harry
potter)

Janela do antiquario, com uma
projecao animada, explorando
elementos inusitados dos

i museus abordados




Sala 3 - Exploragdo Virtual (VR)

1‘?/”*

, hnmm‘w




lais M
lals Museus

Museu & - CATAVENTO

X
useu de arte de Sacra \ Es@ Vuseu de | - Museu de
'S3o Paulo -l 6 temporanes "gﬂimas

Cenograﬁa | ‘
Ambiente |
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Irresistivel

Engajador

Inovador

Essencial

A experiéncia imersiva de
"Museu Vivo" captura a
atencao do publico desde o
primeiro contato. A
combinacao de elementos
fisicos e digitais cria um
convite irresistivel para
explorar a riqueza cultural e
histérica dos museus,
atraindo visitantes de todas
as idades..

Com uma abordagem interativa
e lUdica, esta exposicao
promove uma conexao
profunda entre os visitantes e o
patrimonio cultural. Os
participantes se tornam
protagonistas da sua propria
jornada de descoberta,
garantindo uma experiéncia
memoravel que estimula o
engajamento e a curiosidade.

"Museu Vivo" utiliza tecnologias
de ponta, como realidade virtual,
para reinventar a forma como
as pessoas experimentam os
museus. Essa modernidade nao
apenas atrai o publico
contemporaneo, mas tambem
posiciona o cliente como um
lider em inovacao cultural,
alinhando-se as tendéncias do
futuro.

Em um mundo onde a cultura e
a educacao sao fundamentais
para a formacao da sociedade,
"Museu Vivo" se apresenta
como uma necessidade. A
exposicao promove a
democratizacdo do acesso a
cultura, incentivando visitas
a0s museus e contribuindo
para a preservacao e
valorizacdo do patriménio
cultural



Local e data

_
PRODUCAO : .
Previs@o de
25 MIL
VISITANTES

temporada SP 2025



Patrocinio e
Beneficios



COTA

. EXPLORADOR




COTA EXPLORADOR

Assinatura "Apresenta” em todo
material de comunicagao



COTA EXPLORADOR

30 ingressos para sessao
exclusiva de patrocinadores pré-
langamento.




COTA EXPLORADOR

6 sessoes guiadas exclusivas
para o patrocinador




COTA EXPLORADOR

e Assinatura "Apresenta” em todo material de
comunicagéo

e 30 ingressos para sessao exclusiva de patrocinadores
pré-langamento.

e 6 sessdes exclusivas para o patrocinador

50 ingressos cortesia para convidados ao longo da temporada.
Assinatura de quatro acdes ESG

Destaque Release Imprensa

Destaque no Site

Video e fotos para as Midias Sociais



COTA EXPLORADOR

R$ 800.000,00

Oitocentos mil reais

ot
A
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Investimento podera ser feito através das Leis Federal
(Rouane! t), ICMS RJ ou verba direta




COTA CURADOR

e Assinatura "Patrocinador" em todo material de
comunicagao

e 15 ingressos para sessao exclusiva de patrocinadores
pré-langamento.

e 4 sessOes exclusivas para o patrocinador

25 ingressos cortesia para convidados ao longo da temporada.
Assinatura de duas agoes ESG

Destaque Release Imprensa

Destaque no Site

Video e fotos para as Midias Saociais

e -



COTA CURADOR

R$ 400.000,00

Quatrocentos mil reais

=

UANET

Investimento podera ser feito através das Leis Federal
(Rouane! t), ICMS RJ ou verba direta



COTA APOIADOR

Assinatura "Apoio” em todo material de comunicagao
10 ingressos para sess@o exclusiva de patrocinadores
pré-langamento.

2 sessdes exclusivas para o patrocinador

15 ingressos cortesia para convidados ao longo da temporada.
Assinatura de duas agdes ESG

Destaque Release Imprensa

Destaque no Site

Video e fotos para as Midias Sociais



COTA APOIADOR

R$ 200.000,00

Duzentos mil reais

C
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Investimento podera ser feito através das Leis Federal
(Rouanet), ICMS RJ ou verba direta




INCenNnTIvVOS -
PRONAC
(IR/ROUANeT)

Pronac (IR) 2411346 RS 1.311.035,00

Museu Vivo Banco do Brasil CONTA CAPTACAO
Agéncia 0598 60.226-4
CONTA MOVIMENTO
60.231-0

JCACTUS DESIGN E TECNOLOGIA LTDA

JCNPJ: 31.664.979/0001-26

ocesso: 01400.031183/2024-41

Prazo de Captacdo: 03/12/24 - 31/12/24 (Prorrogado para 2025)



https://salic.cultura.gov.br/default/relatorio/resultado-projeto?cnpfcpf=31664979000126

MARCAS QUE JA EMBARCARAM
CONOSCO EM OUTRAS JORNADAS

, 3 STITUTO
tq:! ReDEZ0R PRIO [B] ® MAPFRE i CULTURAL

VALE



VAMOS JUNTOS TRANSFORMAR A MANEIRA
COMO O PUBLICO VIVENCIA ACULTURAEA
HISTORIA, CRIANDO UM LEGADO DURADOURO.



direcdocultura

Antoine Kolokathis

19.98159 0015

19 3202 5400 1 11.2613 0000
antoine@direcaocultura.com.br
www.direcaocultura.com.br
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